Mammouth- Herbivore

w— R Forces :Supporte tres bien le froid;sa corpulence

le rend difficile a chasser.
Faiblesses : Abesomn dune ¢énorme quantite de
nourriture;long cycle de reproduction; vulnérable
a la chasse excessive.

Unités dénergie allou¢es parmanche : 4
Besoms alimentaires : 3 unités
Population mitiale : 12

Regle spéciale : Gagne 1 unite de nourriture lors
d'un « essordes prarmies ».
Strat¢ gie : Prospere en contribuant a la stabilite de

—————ml>

BERINGIA ’écosystéme et non par l'agression.




Mammouth - Herbivore

Recherche de nourriture — 1 unité d’énergie : Chaque fois qu'un
'herbivore part a la recherche de nourriture, il faut lancer un dé. Si le

resultat est de 4+, le groupe gagne 1 unité de nourriture. Sinon, la
recherche de nourriture n'a pas été fructueuse et le groupe ne
recoit aucune nourritur e.

Paturage — 2 unités d’énergie : Un membre du groupe lance un dé.
Si le résultat est de 5+, le groupe réecupere 1 individu

Défense — 1 unité d’énergie :Le groupe choisit de se défendre s'il
est attaqué durant la manche. Chaque unité d’énergie consacrée a
la défense de I'espece reduit de 1 le nombre de dés que peut
lancer le groupe prédateur. (Ex. le mammouth se défend 2 fois; les
v el loups qui le chassaient n'ont plus de dés a jouer et ont donc
SIS échoué leur chasse.) Un herbivore ne peut se défendre que contre
la premiere attaque qu’il subit lors d'une manche, peu importe le

—_— - nombre d’attaques gu’il subit (méme prédateur ou plusieurs
BERINGIA prédateurs).
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Bison des steppes — Herbivore

Proie clé pour les predateurs

Forces : Paisseur efficace, croissance démographique
modérée, capacite d’adaptation
Faiblesses :Chass¢é abondamment;moms bonne protection
contre le froid

Unités d’énergie allou¢es parmanche : 4

Besoms alimentaires : 3 unités

Population mitiale : 18

Regle spéciale : Ajoute I membre a sa population sises

besoins allmentarres sont comblés.
i

BERINGIA

Strate gie :La survie repose sur la force du nombre.



Bison des steppes - Herbivore

Recherche de nourriture — 1 unité d’énergie : Chaque fois qu'un

_— herbivore part a la recherche de nourriture, il faut lancer un de. Si le

resultat est de 4+, le groupe gagne 1 unité de nourriture. Sinon, la

recherche de nourriture n’a pas éte fructueuse et le groupe ne recoit
aucune nourritur e.

Paturage — 2 unités d’énergie : Un membre du groupe lance un dé.
Si le réesultat est de 5+, le groupe recupere 1 individu

-Défense — 1 unité d'énergie :Le groupe choisit de se défendre s'il est
SRS vR ¢ 44 ' attaqué durant la manche. Chaque unité d’énergie consacrée a la

| | - defense de I'espece reduit de 1 le nombre de dés que peut lancer le
groupe predateur. (Ex. le mammouth se déefend 2 fois; les loups qui le
chassaient n'ont plus de dés a jouer et ont donc echoué leur chasse.)

—_——— Un herbivore ne peut se défendre que contre la premiere attaque
BERINGIA

gu’il subit lors d'une manche, peu importe le nombre d’attaques qu’il
subit (méme predateur ou plusieurs prédateurs).



Caribou- Herbivore

Paisseur flexible avec une population stable

_ Forces : Utilisation efficace des ressources alimentamres;taux de

survie ¢levé dans des conditions difficiles;capacité a € viter un
effondrement de population total
Faiblesses :Faible résistance face aux préedateurs, tres
vulnérable a la chasse;

Unités d’énergie allou¢es parmanche :5
Besoms alimentaires : 3 unites
Population mitiale : 14
Regle spéciale :Réduit ses besoms alimentamres de 1 unité de

nourriture lors dun « hiver extréme ».
B

BERINGIA

Stratégie :La constance l'emporte surla puissance.



Caribou- Herbivore

Recherche de nourriture — 1 unité d'énergie : Chaque fois qu’'un herbivore
part a la recherche de nourriture, il faut lancer un dé. Si le resultat est de 4+,
~ |le groupe gagne 1 unite de nourriture. Sinon, la recherche de nourriture n'a

pas éete fructueuse et le groupe ne recoit aucune nourritur  e.

Paturage — 2 unités d’énergie : Un membre du groupe lance un dé. Si le
resultat est de 5+, le groupe récupere 1 individu

-» Defense — 1unité d'énergie :Le groupe choisit de se defendre s'il est
attaqué durant la manche. Chaque unité d’énergie consacrée a la défense
b de I'espece reduit de 1 le nombre de dés que peut lancer le groupe
prédateur. (Ex. le mammouth se défend 2 fois; les loups qui le chassaient

n'ont plus de dés a jouer et ont donc eéchoué leur chasse.) Un herbivore ne

peut se défendre que contre la premiere attaque qu’il subit lors d’'une

manche, peu importe le nombre d’attaques gu’il subit (méme prédateur ou

BERINGIA plusieurs predateurs).




Loup — Pré¢dateur

Controle les populations d’herbivores

Forces :Se nourrit grace a la chasse;flexibilite en matiecre de
proies;performant dans des €cosystemes stables
Faiblesses :Dépendance totale a la disponibilité des proies;
cffondrement de la population advenant une chute importante
des populations de proies.

Unités dénergie allouées parmanche :4
Besoms alimentaires : 3 unités
Population mitiale : 10

Regle spéciale : En cas de chasse ¢chouc¢e (aucune réussite), 1

perd 1 individu.

BERINGIA Stratégie :Sa survie dépend de I’€quilibre au sein de

I’6cosysteme.



Loup — Predateur

Chasse — 2 unités d’énergie : Avant de lancer les 2 dés, un prédateur doit
decider quel herbivore il chassera. Pour un mammouth, il faut obtenir un 6,
chaque 6 valant 2 unites de nourriture provenant de I'écosysteme. Pour un
bison, il faut obtenir un 4+, chaque 4+ valant 1 unité de nourriture provenant
de I'écosysteme. Pour un caribou, il faut obtenir un 3+, chaque 3+ valant
1 unité de nourriture venant de I'écosysteme. Durant une manche ou les
caribous ont décidé de se défendre, le premier prédateur qui les attaque
doit, lors de sa premiere attaque, obtenir obtenir 4+ au lieu de 3+. Chaque
chasse fructueuse (jet contenant au moins 1 succes) entraine la perte de
1individu dans la population de I'herbivore ayant fait I'objet de la prédation.
Si une attaque contient 2 succes, I'herbivore ne perdra quand méme qu’un
seul individu.

Chasse risquée — 3 unités d’énergie : S’effectue comme la chasse ordinaire
(choix de proie et lancer de 2 dés). Les regles sont les mémes, mais en cas
de chasse réussie, I'équipe obtient le double des unités de nourriture (ex.
2 reussites lors d’'une chasse au bison ordinaire donnent droit a un total de
2 unités de nourriture; pour une chasse risquee, elles donnent droit a un
total de 4 unités). Par contre, en cas de chasse échouée, la population du
prédateur perd 1 individu. Pour chaque chasse fructueuse (jet contenant
m au moins 1 succes), la population de I'herbivore perd 2 individus plut6t
que 1.




Macharrodonte — Predateur

Superprédateur spécialisé

Forces :Fort taux de réussite a la chasse;capacité a abattre de
grosses proi€es
Faiblesses :Besoins ¢nergétiques ¢leves;faible taux de survie

I’6cosysteme

Unités dénergie allou¢es parmanche : 5

Besoins allmentaires : 3 unités
Population mitiale : 8

Regle spéciale : Double les unités d’énergic gagnées lors d’une
— chasse au mammouth réussie;une chasse au mammouth
BERINGIA ) , . Cog.
¢chouc¢e entraine la perte de 1mndividu.

Strategie :Les premicres manches sont la clé du succes.



Machairodonte — Predateur

Chasse — 2 unités d’énergie : Avant de lancer les 2 dés, un prédateur doit décider
quel herbivore il chassera. Pour un mammouth, il faut obtenir un 6, chaque 6
valant 2 unités de nourriture provenant de I'écosysteme. Pour un bison, il faut

obtenir un 4+, chaque 4+ valant 1 unité de nourriture provenant de I'écosysteme.

Pour un caribou, il faut obtenir un 3+, chaque 3+ valant 1 unité de nourriture venant

de I'écosysteme. Durant une manche ou les caribous ont décidé de se défendre,
le premier prédateur qui les attaque doit, lors de sa premiere attaque, obtenir

obtenir 4+ au lieu de 3+. Chaque chasse fructueuse (jet contenant au moins
1 succes) entraine la perte de 1 individu dans la population de I'herbivore ayant
falt I'objet de |la prédation. Si une attaque contient 2 succes, I'herbivore ne perdra
gquand méme qu’un seul individu.

Chasse risquée — 3 unités d’énergie : S’effectue comme la chasse ordinaire
(choix de proie et lancer de 2 dés). Les regles sont les mémes, mais en cas de
chasse reussie, I'équipe obtient le double des unités de nourriture (ex. 2  reussites
lors d’'une chasse au bison ordinaire donnent droit a un total de 2  unités de
nourriture; pour une chasse risquee, elles donnent droit a un total de 4  unités). Par
contre, en cas de chasse échoueée, la population du prédateur perd 1  individu.
Pour chaque chasse fructueuse (jet contenant au moins 1 succes), la

—> . ’ . . . A
BERINGIA population de I'herbivore perd 2 individus plutot que 1.




Humain

Organisme flexible ayant une incidence sur toutes les especes

Forces :Peut choisir diverses sources de nourriture;ne dépend
pas d’une espece en particulier;peut adapter sa strategie
chaque manche.
' Faiblesses :Faible taux de survie; vulnerable a l'effondrement
de I€cosysteme;doit compter sur sa capacité décisionnelle
plutdt que surses caracteristiques biologiques.

Unités d’énergie allou¢es parmanche : 5

Besoimns allmentaires :3 unités
Population mitiale : 10

Regle spéciale :Peut s'adonner a la cueillette pour satisfamre a

_——— ses besoms alimentaires.
BERINGIA

Straté gie : La flexibilite est la cle.



Humain

Chasse — 2 unités d’énergie. Il faut décider de la proie avant de lancer
les des. Pour chaque 4+, I'equipe prend 1 unité de nourriture de
I'écosysteme. Si le résultat d'aucun des 2 deés n’est un 4+, le groupe
n'obtient aucune nourriture.

Cuelllette — 2 unités d’énergie : Aucun jet de dés n’est nécessaire. Si les
| i humains s'adonnent a la cueillette, ils recoivent automatiquement 1 unite
E de nourriture de I'écosystéme.

Chasse sous pression — 3 unités d’énergie :Le groupe décide de la
proie chassée et un de ses membres lance 2 dés. Le groupe recoit
2 unités de nourriture de I'ecosysteme pour chaque 4+. Par contre,

chaque echec entraine la perte de 1 membre de la population.

ea——{ >
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